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REGULAMIN SZKOLNE]J PRACOWNI KOMPUTEROWE]
W SPECJALNYM O$SRODKU SZKOLNO-WYCHOWAWCZYM
W SULECINIE

POSTANOWIENIA OGOLNE

§1

Uczniowie moga przebywac w szkolnej pracowni komputerowej wylacznie pod opieka
nauczyciela 1 na wyznaczonych stanowiskach.

W trakcie zaje¢ uczniowie wykonuja wylacznie zadania zlecone przez nauczyciela. Z internetu
mozna korzysta¢ jedynie dla celow dydaktycznych.

Wykorzystanie sprzetu komputerowego znajdujacego si¢ w pracowni do gier komputerowych
jest niedozwolone.

Obowigzkiem ucznia jest dbanie o porzadek i higiene na powierzonym stanowisku pracy oraz
przestrzeganie przepisow BHP.

Bezwzglednie zabrania si¢ wnoszenia do pracowni jedzenia, picia, odziezy wierzchniej oraz
zucia gumy.

Zasobami sprzetowymi i programowymi zarzadza opiekun pracowni (administrator).
Administrator (nauczyciel informatyki) przydziela kazdemu uzytkownikowi prawa do
konkretnych zasobow lokalnej sieci komputerowej. Niedopuszczalne sa dzialania, majace na
celu uzyskanie nieupowaznionego dostepu do zasobéw sieci.

Uczniowie i stuchacze majq prawo uzywac wylacznie wlasnych kont w sieci komputerowe;.
Uzytkownicy maja obowigzek zadbac¢ o ochrong swoich zasobdw i nie udostgpniac ich innym
uzytkownikom sieci.

O podejrzeniu naruszenia integralnosci danych przechowywanych na lokalnym koncie nalezy
niezwlocznie poinformowac administratora sieci.

Nie wolno eksperymentowac z programami wirusowymi, niszczacymi zasoby programowe i
sprzgtowe.

Zabrania si¢ instalowania w pracowni oprogramowania przyniesionego z zewnatrz.
Skladowanie wlasnych i usuwanie istniejacych na dyskach twardych plikow jest
niedozwolone. Wlasne dane nalezy przechowywac na indywidualnym koncie w lokalnej sieci
komputerowe;.

Nie wolno przechowywac plikéw o tresci sprzecznej z ogdlnie przyjetymi normami
moralnymi.

Po stwierdzeniu, ze w zasobach uzytkownikéw znajduja si¢ pliki pornograficzne lub inne
niedozwolone dane, konto takiego uzytkownika moze zostaé nieodwracalnie skasowane bez
uprzedzenia.

Niedozwolone jest dokonywanie przez uzytkownikéw jakichkolwiek napraw, konfigurowania
sprzetu, samowolne manipulowanie sprz¢tem.

Osoby zachowujace si¢ glosno, famiace zasady regulaminu poniosa konsekwencije wynikajace
ze Statutu Osrodka.

Uzytkownicy (lub ich rodzice/prawni opiekunowie) ponosza odpowiedzialno$¢ finansows za
szkody spowodowane niewlasciwym uzytkowaniem sprzetu komputerowego 1 innym
dzialaniem niezgodnym z regulaminem.

CZYNNOSCI DO WYKONANIA PRZED ROZPOCZECIEM ZAJEC

§2

Przed przystapieniem do pracy, uzytkownik zobowiazany jest sprawdzi¢ sprawnosc¢ sprzetu,
na ktérym zamierza pracowaé. O zauwazonych usterkach nalezy bezzwlocznie poinformowac
nauczyciela prowadzacego zajecia lub administratora sieci.



N —

Nalezy dostosowac stanowisko pracy do swoich potrzeb (wyregulowac krzesto i1 nachylenie
monitora). Przy duzym nastonecznieniu pracowni, po uzgodnieniu z nauczycielem, uczniowie
moga opuscic rolety.

CZYNNOSCI DO WYKONANIA PO ZAKONCZENIU ZAJEC

§3

Po zakonczeniu zaje¢ nalezy uporzadkowaé swoje stanowisko pracy.
Obowiazkiem dyzurnych jest dopilnowanie uporzadkowania stanowisk pracy oraz zgloszenie
tego faktu nauczycielowi prowadzacemu zajecia. Dyzurni opuszczaja pracownie jako ostatni.
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